Ampienti narurali nel
Friuli-Venezia Giulia
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Un viaggio virtuale attraverso venti ambiti di singolare ed elevato valore
naturalistico, alla scoperta delle bellezze paesaggistiche, della flora e
della fauna, della storia, dei centri abitati, dei borghi, dei palazzi,
degli edifici sacri e della vita che anima questo straordinario territorio.

Uno strumento informativo e didattico di grande potenza, flessibilta e
semplicita d’uso, arricchito da una straordinaria quantita di media.

L'utilizzo di ipertesti, foto e didascalie, filmati, rappresentazioni
grafiche, collegamenti Internet, contribuisce a valorizzare non solo gli
aspetti fisici e naturalistici, ma anche quelli storico culturali, relativi ai
territori comunali sui quali si sviluppano i venti ambienti trattati
nell'opera.

Oltre ad un'imponente quantita di materiale informativo testuale, il
cd-rom contiene, tra l'altro:

2350 immagini fotografiche 640 x 480 pixel
150  schede informative di specie floristiche
150  schede informative di specie faunistiche
6200  collegamenti ipertestuali
73 tavole cartografiche inedite in scala 1:200.000 ed
un impianto cartografico interattivo in scala 1:50.000
dell'intera regione FVG

contributi multimediali (filmati e sequenze di immagini
sincronizzate a voce fuori campo).
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Ampienti natrurali nel

Friuli-Venezia Giulia

CD-Rom per Win e Mac
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Le principali linee guida su cui si fonda il progetto di comunicazione
interattiva sono ispirate alla semplicita ed alla linearita. Tali principi sono stati
fondamentali anche per la costruzione dell'interfaccia grafica: volutamente
semplice e piana anch’essa, priva della accattivante roboanza di effetti
speciali, ma studiata con attenzione nella sua ergonomia, allo scopo di fondere
armonicamente funzionalita e contenuti.

Per quanto riguarda i contenuti e la loro organizzazione, I'opera pud anche
essere immaginata come una serie di collezioni di “schede informative”,
variamente articolate e fortemente correlate, dove sono trattati gli ambienti
naturali, i territori comunali coinvolti, le specie floristiche e quelle faunistiche
interessate, con l'ausilio di media visuali (immagini fotografiche e filmati,
rappresentazioni cartografiche, grafiche e illustrazioni).

Ciascuno dei venti ambienti naturali trattati nell'opera & presentato mediante
chiavi di lettura diverse, ad iniziare da una sorta di “copertina” in cui sono
evidenziate schematicamente alcune informazioni che forniscono un primo ed
essenziale inquadramento. Vi sono poi tre “punti di vista” trattati mediante
ipertesti descrittivi e che, riguardano gli aspetti fisici e territoriali (la
localizzazione, i periodi consigliati per le visite e le escursioni, le indicazioni
su accessi e viabilita, la bibliografia cartografica, la descrizione dell’ambiente
fisico), quelli floristici e quelli faunistici. Tali schede sono caratterizzate dalla
presenza di numerosissimi collegamenti a media di diversa natura (immagini
fotografiche, glossario, schede di approfondimento sulle specie floristiche e
faunistiche, rappresentazioni grafiche). A queste tre chiavi di lettura ne
seguono altre di carattere visuale: un album fotografico interattivo, un filmato
(sequenza montata di video-clip), una rappresentazione cartografica di
inquadramento.

Inoltre, un indice analitico dei media trattati, consente di poter accedere
immediatamente alle singole unita informative nonché, per I'utente dotato di
connessione Internet, a pagine web ove sono sviluppati o approfonditi
argomenti tematicamente correlati a quelli trattati nel cd-rom.
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CD-Rom per Win e Mac
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Il cd-rom presenta venti Ambienti (vedi cornice) di singolare ed elevato
valore naturalistico del Friuli-Venezia Giulia e si propone di offrire un
piccolo contributo alla divulgazione ed alla valorizzazione dell’inestimabile
patrimonio naturalistico della Regione.

L'opera assume, del resto, anche i connotati di guida turistica, supportata
com’é da un impianto cartografico chiaro, di semplice consultazione e
progettato espressamente per la fruizione interattiva, nonché da una
straordinaria quantita di media, tra cui:
2350 immagini fotografiche 640 x 480 pixel - 150 schede informative di
N\ e specie floristiche - 150 schede informative di specie faunistiche - 6200
ACE AUTOMOBIL} collegamenti ipertestuali - 73 tavole cartografiche in scala 1:200.000 ed
un impianto cartografico interattivo in scala 1:50.000 dell'intera regione
FVG - 40 contributi multimediali (filmati e sequenze di immagini
sincronizzate a voce fuori campo).

Il sistema interattivo e di navigazione offre all'utente la massima liberta di
movimento. Si pud, ad esempio, consultare il cd-rom in modo “classico”,
sequenziale, proprio come si fa con un libro, e, seguendo I'ordine
proposto, esaminare ogni singolo ambiente sotto tutti i punti di vista
disponibili.

E’ pero anche possibile muoversi tra gli Ambienti fissando una data chiave
di lettura per evidenziare e valutare singolarita o eventuali aspetti comuni.
0, ancora, si pud navigare fra i link lasciandosi guidare semplicemente
dalle curiosita personali. In questo modo, ad esempio, & possibile scoprire
i 53 territori comunali coinvolti, con le note storiche e le risorse, oppure
consultare in sequenza le schede floristiche o quelle faunistiche.

Chi ha curato la realizzazione dell’'opera desidera che I'utente si possa
sentire awolto dalle informazioni, immerso nei media, ma mai soffocato. E
cio, grazie al totale controllo del sistema interattivo, concepito e realizzato
per essere solo strumento e mai fine, insomma, un mezzo informativo e
didattico semplice, intuitivo e ricco di contenuti.
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